Решетилівський районний центр туризму і краєзнавства учнівської молоді 

Решетилівської районної ради Полтавської області

КОЗАЦЬКІ РОЗВАГИ

Розробка масового заходу

керівника гуртка «Юні туристи-краєзнавці» 

Решетилівського РЦТКум при Решетилівській ЗОШ І ступеню Дикопавленко Людмили Михайлівни

Решетилівка - 2013

Тема:  Козацькі забави.
Мета.      Розширити знання учнів про запорізьких козаків, їх традиції, побут, звичаї. Сформувати шанобливе ставлення до запорожців, спонукати до наслідування їх кращих рис характеру: добродушності, безкорисливості, товариськості, бажання завжди прийти на допомогу. Розвивати фізичні якості дітей, спритність, кмітливість.    

Інвентар.  Гімнастичні палиці, кеглі, кубики, канат, стрибуни, м’ячі, стільці,  круги, тарілки, насіння бобових культур, папір.
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1 Ведучий :               Добрий день вам, люди добрі,

                                   Щиро просимо до нашої господи.

2 Ведучий :               Раді вас усіх вітати,

                                   Щастя та добра бажати.

1 Ведучий :               Сьогодні свято ,конкурс нині,

                                   Сьогодні все козацтво тут.

2 Ведучий :               Хай в цьому залі радість лине,

                                    Козацькі ігри всіх нас ждуть.

                                    Гей, поплещемо завзято,

                                    Хай виходять козачата!

(Звучить козацький марш. Під цю музику до спортивної зали заходять команди хлопчиків, учасники спортивного свята. Попереду йде поважний гетьман.)

В центрі залу емблема вечора та девіз “Козацькому роду нема переводу”. У запису звучить народна музика.

1 Ведучий: У сьогоднішніх розвагах беруть участь команди вихованців гуртка «Юні туристи-краєзнавці», учнів 4-х класів. 

2 Ведучий: Кожен учасник сьогоднішніх змагань виборюватиме право називатися …Як ти гадаєш (до ведучого 1), ким ?

1 Ведучий: Звичайно, козаком!

2 Ведучий: Тож не будемо часу гаяти, а починатимемо змагання!

1 Ведучий: Ні, нехай наші хлопці познайомлять нас зі своїм гуртом.

 Гетьман:

Нумо, хлопці, покажіться!
А ви, друзі, подивіться,
За якого вболівати
Ви прийшли на наше свято?!

(Отаман кожної команди називає назву своєї команди, а команда вигукує девіз і побажання суперника)

Гетьман: Перший курінь.

І  курінь   «Хортиця»
Девіз: «Степ да воля – козацька доля»
Отаман: Для боротьби ми не збирали
                Ані рушниць, ані гармат.
                Здоров’я й знань понабирали,
                Що вистачить для всіх команд.

Гетьман: Другий курінь.

ІІ курінь       «Корсунь»
Девіз: «Борітеся – поборете»
Отаман:  Прибули ми змагатися і перемагати.
                Отож і просимо вболівальників щиро
                Нам у цій грі допомагати. 
1 Ведучий: А знаєте, козаки, на що йдете!?
Козаки: Знаємо!
2 Ведучий:  А знаєте, що можете програти?
Козаки:  Не біда!

1 Ведучий:

А визначати переможців

Буде в нас журі поважне.

Воно, ми знаємо точно,

Об’єктивне і уважне.

(Представлення журі)

2 Ведучий:    Хай гумор хороший

                       У цім залі лунає,

                        І сміх щиросердний

                        Усіх нас єднає.

1 Ведучий: Удачі вам бажаю:

                     «Ні пуху, ні пера». 

                     Нехай вже почнеться 

                     Спортивна наша гра.

Гетьман:
За шляхами, за дорогами,
За Дніпровськими порогами,
За лісами за високими

Наші прадіди жили.
Мали Січ козацьку сильную,
Цінували волю вільную
І Вкраїну свою рідную,
Як зіницю берегли…

Пісня

1 Ведучий: Отже, розпочинаємо наш конкурс «Козацькі забави». Вам доведеться пройти через дев’ять випробувань. Це стільки, скільки було колись порогів на Дніпрі. В давні часи ці пороги були страшною перешкодою на шляху до того, хто плив Дніпром на Січ. Вважалося, що справжнім козаком може зватися лише той, хто пройшов хоч раз у житті через пороги.

2 Ведучий: Як відомо козаки вміли швидко бігати. Вони могли наздогнати і зловити дикого коня. А чи вміють швидко бігати учасники змагань?

Конкурс 1.
«Біг у чоботях» (показує всі конкурси гетьман).


За сигналом перші учасники взувають чоботи, біжать у них до прапорця і назад. Передають естафету наступному гравцеві. Перемагає команда, яка швидше закінчить естафету.

1 Ведучий:  Козацька молодь постійно розвивала свої природні здібності за допомогою таких фізичних вправ, як їзда верхи, перехід через яр чи річку по стовбуру дерева, стрибки через мотузку. Ми також перевіримо, чи наші хлопці стрибучі й сильні в гурті?

Конкурс 2. «Козаки-вершники».

За сигналом учасники на «конях» прямують до кегель і повертаються назад. Передавши «коня» наступному учаснику, сам стає у кінці команди. Перша команда, яка виконала завдання, є переможцем.

2 Ведучий: Про козацьку дружбу написано безліч легенд, пісень, оповідань. Ніколи не кидали козаки своїх товаришів у біді. Дружбу цінували понад усе.

                          Конкурс 3. «Пліч-о-пліч із товаришем».


Затиснувши м’яч плечима, учасники долають відстань. У кінці естафети передають м’яч наступній парі учасників.

1 Ведучий: Правду кажуть, що душа народу в його пісні. Ще козаків із-за гори не видно, а козацька пісня котиться попереду. 

Конкурс 4. «Козацький свист».

Команди по черзі, висвистуючи,  виконують пісні, які прозвучали.

2 Ведучий: А ще козаки славилися своїми кулінарними здібностями. Щоб приготувати їжу, козаки заготовляли дрова, розпалювали багаття і тоді вже готували. Хто з вас не чув про козацький куліш?


Конкурс 5. «Забави кашоварів».


Приготування каші. Слід якомога швидше відділити горох, квасолю, кукурудзу..

1 Ведучий:     Слово для оголошення результатів перших п’яти конкурсів надається журі. А ми надаємо можливість нашим козакам відпочити перед наступними випробуваннями.

2 Ведучий:   Козаки всі спритні, здібні.

                         Чи є ще до них подібні?!

                         Потомились? Діло в тому,

                         Їм потрібно зняти втому.

                         Відпочинок – справа звична:

                         Для всіх пауза музична.

Пісня

1 Ведучий: Коли підходили вороги, то сторожа, яка стояла далеко в степу в дозорі, запалювала високу вежу, сповіщаючи: «Ворог іде». І у нас буде схожий конкурс.

Конкурс 6. «Засвіти вежу».


Підбігти до уявної вежі (кульки), прикріпити зірочку та повернутися назад.


2 Ведучий:   Козаки бігали швидко і в цьому ми вже переконались. Та були серед них і найпрудкіші, які могли швидко попередити козаків про небезпеку, передати цінну інформацію гетьману. Тож, наступний  конкурс для швидких і кмітливих.

Конкурс 7. «Доставка цінних пакетів».

Перед учасниками лежать «пакети» (аркуш паперу з друкованою літерою). Завдання: кожному козаку добігти до відмітки й залишити «пакет». Останній учасник з літер повинен викласти слово «ОТАМАН».  

       1 Ведучий:                      

Конкурс 8. «Заморочки із бочки».


По черзі отамани команд витягують завдання із бочечки і відповідають на нього, обговоривши відповідь 30 с.

1. Що означає слово «козак»? (У перекладі з тюркської мови - «вільні озброєні люди», вільна, смілива, ні від кого незалежна людина).

2. Як називали козацькі човни? («Чайки»).

3. Як називалась козацька зачіска! (Оселедець. Закручували 2-3 рази за вухо, щоб звисав до плеча).

4. Чи допускались на Січ жінки? (Ні! Вважалося, що в степу під час бойових походів вони будуть зайвими. Якщо хтось з козаків приводив на Січ навіть матір чи сестру, то це вважалося злочином, який суворо карався).

5. Коли козаки прокидалися? (До сходу сонця).
6. Що робили козаки після пробудження? (Бігли на річку купатись).
7. Назвіть козацьку їжу (Куліш, соломаха, риба, мед, галушки).
8. Яких ви знаєте гетьманів?

2 Ведучий: У сиву давнину козаки були завзяті й спритні вояки, тому їх дуже боялись вороги. Впродовж століть вони пильно стояли на сторожі свободи й гідності України. Тому подивимося, які влучні наші вояки?

Конкурс  9. «Влуч у ціль».

На відстані 5-7 м від команд стоять кеглі, в які треба влучити. Перемагає та команда, яка збила найбільше кегль.                                           

1 Ведучий:   Дорогі хлоп`ята!

                       Всі переконалися: ви справжні козачата!

                       Щоб ніколи не хворіли,

                       Нас від лиха захистили,

                       Щоб всі мужніми зростали

                        І про нас не забували.


2 Ведучий: Директорові центру туризму і краєзнавства права передаю,



 Йому для привітання я слово надаю.

(Директор центру туризму і краєзнавства оголошує результати змагань. Учасників свята нагороджують грамотами й солодкими призами.)

Гетьман:  Ми чудово гралися, та завершувати час!

                   Найкращі побажання ви прийміть від нас.

1 Ведучий: І у вас, і у нас усе буде гаразд!

2 Ведучий: Щоб ви і ми здорові були!

Гетьман: Щастя і здоров`я зичимо всім!

